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AU.28. muItimeciiaIFr)lch:h 343105 multimedic'>wg PKZ (AU.)
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TECHNIK FOTOGRAFII | MULTIMEDIOW 343105

Klasyfikacja zawodow szkolnictwa zawodowego przewiduje mozliwos¢ ksztatcenia w
tym zawodzie rowniez w branzowej szkole Il stopnia.

1. CELE KSZTALCENIA W ZAWODZIE
Absolwent szkoty ksztatcgcej w zawodzie technik fotografii i multimediow powinien
by¢ przygotowany do wykonywania nastepujgcych zadan zawodowych:
1) przygotowania planu zdjeciowego;
2) rejestrowania obrazu;
3) obrébki i publikowania obrazu;
4) przygotowania materiatéw cyfrowych do wykonywania projektéw graficznych;
5) wykonywania i publikowania projektéw multimedialnych.

2. EFEKTY KSZTALCENIA

Do wykonywania wyzej wymienionych zadan zawodowych jest niezbedne

osiggniecie zaktadanych efektow ksztatcenia, na ktére sktadajqg sie:

1) efekty ksztatcenia wspodlne dla wszystkich zawodow;

2) efekty ksztatcenia wspolne dla zawoddw w ramach obszaru administracyjno-
-ustugowego, stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie
zawodow PKZ(AU.I) i PKZ(AU.ah);

PKZ(AU.I) Umiejetnosci stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodach:
fotograf, technik fotografii i multimediow
Uczen:

1) postuguje sie terminologig w zakresie fotografii i grafiki komputerowej;

2) stosuje modele barw w wykonywaniu zadan zawodowych;

3) charakteryzuje techniki zapisu obrazu;

4) dobiera metody i materiaty do specyfiki rejestrowanego obrazu;

5) rozpoznaje urzgdzenia do rejestracji, obrobki i publikacji obrazu;

6) charakteryzuje procesy obrobki materiatdéw swiattoczutych;

7) stosuje sprzet i oprogramowanie wspomagajgce wykonywanie zadan.

3) efekty ksztatcenia wiasciwe dla kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie
technik fotografii i multimediow:

AU.23. Rejestracja, obrébka i publikacja obrazu;

AU.28. Realizacja projektéw multimedialnych.

PKZ(AU.ah) Umiejetnosci stanowigce podbudowe do ksztatcenia w zawodzie
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technik fotografii i multimediéw

Uczen:
1) postuguje sie terminologig z zakresu grafiki i fotografii cyfrowej;
2) postuguje sie terminologig z zakresu edycji filmu i dzwieku;
3) rozpoznaje formaty oraz typy materiatow tradycyjnych i cyfrowych;
4)  dokonuje konwersji miedzy formatami graficznymi;
5) stosuje system zarzgdzania barwa;
6) okresla zrodta pozyskiwania materiatéw cyfrowych;
7)  postuguje sie technikami tworzenia i obrobki obiektow graficznych;
8) dobiera narzedzia do tworzenia i edycji obiektoéw graficznych;
9) okresla zasady sktadania i tamania tekstu;
10) okresla zasady kompozycji obrazu oraz symbolike barw;
11) dobiera parametry zapisu pliku graficznego do sposobu publikaciji;
12) okresla sposoby i zasady archiwizacji prac cyfrowych;
13) rozréznia systemy wystawiennicze;
14) stosuje sprzet i oprogramowanie wspomagajgce wykonywanie zadan.
AU.23. Rejestracja, obrébka i publikacja obrazu
1. Organizacja prac fotograficznych
Uczen:
1) przestrzega zasad kompozycji i estetyki obrazu;
2) organizuje miejsca na potrzeby planu zdjeciowego;
3) okresla metody rejestracji obrazu;
4) dobiera sprzet i materiaty do realizacji prac fotograficznych;
5) przestrzega zasad techniki sSwietinej w realizacji oswietlenia
zdjeciowego;
6) wykonuje konserwacje sprzetu zdjeciowego i oswietleniowego;
7) sporzadza plan wykonywania prac fotograficznych.
2. Rejestracja obrazu
Uczen:
1) przestrzega zasad rejestracji obrazu;
2) postuguje sie sprzetem fotograficznym;
3) stosuje sprzet oswietleniowy podczas rejestracji obrazu;
4) rejestruje obrazy z wykorzystaniem réznych technik fotograficznych;
5) wykonuje zdjecia plenerowe;
6) wykonuje zdjecia studyjne;
7) wykonuje zdjecia techniczne.
3. Obrébka i publikacja obrazu
Uczen:
1) dobiera sprzet i urzgdzenia do obrobki i publikaciji obrazu;
2) wykonuje kopie obrazow z wykorzystaniem réznych technik;
3) wykorzystuje oprogramowanie graficzne do obrobki obrazu;
4) dokonuje obrobki obrazu;
5) przygotowuje obrazy do publikacii;
6) drukuje obrazy;
7) publikuje obrazy zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa;
8) archiwizuje obrazy;
9) wykonuje konserwacje wykorzystywanego sprzetu.
AU.28. Realizacja projektéw multimedialnych

planu

Projekt ,Partnerstwo na rzecz ksztatcenia zawodowego. Etap 1: Forum partneréw spotecznych”
wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego



Wiedza Edukacja Rozwd] Europejski Fundusz Spoteczny o

Fundusze i i Sl
i Europejskie ® Unia Europejska o

1. Przygotowywanie materiatéw cyfrowych do wykonania projektéw

multimedialnych
Uczen:
1) postuguje sie oprogramowaniem do przygotowania materiatéw cyfrowych;
2) pozyskuje i edytuje materiaty graficzne;
3) tworzy obiekty grafiki rastrowej;
4) projektuje obiekty grafiki wektoroweyj;
5) tworzy obiekty animowane;
6) pozyskuje i edytuje materiaty wideo;
7) pozyskuje i edytuje materiaty dzwiekowe;
8) pozyskuje i przetwarza obiekty na potrzeby druku 3D;
9) obstuguje skanery i drukarki 3D;
10) kataloguje materiaty cyfrowe.
2. Wykonywanie i publikacja projektow multimedialnych
Uczen:
1) dobiera narzedzia do tworzenia projektow multimedialnych;
2) przestrzega zasad tworzenia projektu multimedialnego;
3) tworzy kompozycje graficzng projektu multimedialnego;
4) projektuje prezentacje multimedialne;
5) dokonuje montazu plikow graficznych, filmowych i dzwiekowych;
6) stosuje efekty specjalne w projektach multimedialnych;
7) projektuje fotokasty i galerie internetowe;
8) publikuje projekty multimedialne w oparciu o system zarzgdzania trescig;
9) publikuje projekty multimedialne w mediach cyfrowych.

3. WARUNKI REALIZACJI KSZTALCENIA W ZAWODZIE
Szkota podejmujgca ksztatcenie w zawodzie technik fotografii i multimediéw powinna
posiadac nastepujgce pomieszczenia dydaktyczne:

1) pracownie do rejestracji obrazu lub studio fotograficzne (jedno studio dla
szesciu ucznidw) posiadajgce odpowiednig przestrzen, w ktérej bedzie
mozliwe fotografowanie osob i przedmiotow w réznych planach zdjeciowych,
wyposazone w: sprzet fotograficzny (aparaty fotograficzne z wymienng optyka,
matoobrazkowe z mozliwoscig zapisu obrazu wideo, Srednioformatowe lub
wielkoformatowe, karty pamieci), obiektywy fotograficzne o rdznych
ogniskowych, statywy i akcesoria do statywdw, gtowice mocujgce aparaty
fotograficzne, sprzet oswietleniowy (studyjne lampy btyskowe i lampy $wiatta
ciggtego, statywy do lamp lub system sufitowego mocowania oswietlenia,
akcesoria modyfikujgce sSwiatto, reporterskie lampy biyskowe), jedno
stanowisko komputerowe z oprogramowaniem do komunikacji z aparatem
fotograficznym, czytniki kart pamieci; zestawy rozwijanych tet fotograficznych,
stoty bezcieniowe, namioty lub komory bezcieniowe, ptaszczyzny odbijajgce,

rozpraszajgce i pochtaniajgce, stoliki reprodukcyjne, sSwiattomierze,
wyzwalacze lamp, wzorniki, szare karty, mieszki i pierscienie posrednie, filtry
zdjeciowe;

2) ciemnie fotograficzng, wyposazong w: powiekszalniki z gtowicg filtracyjng lub
zestawem filtrow korekcyjnych, zegar wytgcznikowy, obiektyw i maskownice,
stét mokry z kuwetami i szczypcami do prowadzenia negatywowej i
pozytywowej obrobki materiatdw fotograficznych, koreksy, menzurki,
termometry, suszarke, lampy ciemniowe, naczynia miarowe;
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3) pracownie obrobki obrazu, wyposazong w: stanowisko komputerowe dla
nauczyciela, stanowiska komputerowe dla uczniow (jedno stanowisko dla
jednego ucznia), projektor multimedialny lub duzy wyswietlacz nascienny,
kazde stanowisko z monitorem graficznym, tabletem graficznym, skanerem
(po jednym urzadzeniu na osiem stanowisk komputerowych), drukarke
zapewniajgcg fotograficzng jako$¢ wydruku, drukarke wielkoformatowa,
zestaw do kalibracji i profilowania, wzorniki do kalibracji, profesjonalne
oprogramowanie do obrobki obrazu, oprogramowanie wspomagajgce
tworzenie prezentacji, pakiet programéw biurowych, oprogramowanie do
katalogowania i archiwizacji zdjec;

4) pracownie plastyczng wyposazong w: stanowisko komputerowe dla
nauczyciela z nagtosnieniem, projektor multimedialny, ekran projekcyjny,
odtwarzacz nosnikow multimedialnych, stanowiska rysunkowe z kompletem
przyborow rysunkowych i malarskich, sztalugi i podktady do papieru
rysunkowego, materiaty dydaktyczne (filmy, prezentacje, modele, albumy);

5) pracownie technik multimedialnych, wyposazong w: stanowiska komputerowe
dla nauczyciela i stanowiska komputerowe dla uczniéw (jedno stanowisko dla
jednego ucznia), wyposazone w stuchawki z mikrofonem oraz tablet graficzny,
kazde stanowisko z pakietem programéw biurowych, oprogramowaniem do
tworzenia i obrobki grafiki rastrowej i wektorowej, oprogramowaniem do
tworzenia animaciji i efektéw specjalnych, oprogramowaniem do montazu filmu
i dzwieku, projektowania uktadéw kompozycyjnych publikacji oraz zarzgdzania
plikami multimedialnymi, oprogramowaniem do obstugi urzgdzen 3D, kamere
cyfrowg lub aparat cyfrowy z funkcjg rejestracji wideo, statyw fotograficzny,
mikrofon studyjny z rejestratorem dzwieku, projektor multimedialny, sieciowg
drukarke drukujacg w kolorze (jedna dla pietnastu uczniéw), skanery ptaskie
(jeden dla o$miu uczniéw), skaner i drukarke 3D (jeden zestaw dla pietnastu
uczniéw), dostep do ustug hostingowych, przyktady projektéw graficznych i
typograficznych, tablice z krojami pism, przyktady kompozyciji tekstu i grafiki.

Kazda pracownia powinna posiada¢ komputery potgczone w sie¢ lokalng z dostepem
do Internetu oraz pojemniki do selektywnej zbiorki odpadow.

Ksztatcenie praktyczne moze odbywac¢ sie w: pracowniach szkolnych, placéwkach
ksztatcenia praktycznego, zaktadach fotograficznych, fotograficznych punktach
ustugowych, przemystowych laboratoriach fotograficznych, redakcjach gazet,
agencjach reklamowych, studiach graficznych i filmowych, archiwach i bibliotekach
panstwowych, laboratoriach policyjnych, przedsiebiorstwach, w ktdrych dokonuje sie
rejestracji fotograficznej, obrébki obrazu oraz postprodukcji fotograficznej i filmowej
oraz innych podmiotach stanowigcych potencjalne miejsce zatrudnienia absolwentow
szkét ksztatcgecych w zawodzie.

Szkota organizuje praktyki zawodowe w podmiocie zapewniajgcym rzeczywiste
warunki pracy wiasciwe dla nauczanego zawodu w wymiarze 4 tygodni (160 godzin).

4. MINIMALNA LICZBA GODZIN KSZTALCENIA ZAWODOWEGO?Y

Efekty ksztatcenia wspdlne dla wszystkich zawodoéw oraz efekty
ksztatcenia wspdlne dla zawoddw w ramach obszaru
- . . 300 godz.
administracyjno-ustugowego, stanowigce podbudowe do
ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawoddéw
AU.23. Rejestracja, obrobka i publikacja obrazu 750 godz.
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| AU.28. Realizacja projektéw multimedialnych |  300godz. |

1)

W szkole liczbe godzin ksztatcenia zawodowego nalezy dostosowaé do wymiaru godzin okreslonego w
przepisach w sprawie ramowych planéw nauczania dla publicznych szkdt, przewidzianego dla ksztatcenia
zawodowego w danym typie szkoty, zachowujgc minimalng liczbe godzin wskazanych w tabeli odpowiednio
dla efektow ksztalcenia: wspdlnych dla wszystkich zawodoéw i wspdlnych dla zawodéw w ramach obszaru

ksztatcenia, stanowigcych podbudowe do ksztatcenia w zawodzie lub grupie zawoddéw oraz wtasciwych dla
kwalifikacji wyodrebnionych w zawodzie.
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