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1. Wprowadzenie

Na polskim , rynku” edukacyjnym istniejg dwa srodowiska programistyczne proponowane
przez wydawnictwa do nauki programowania: Logo z jego aktualng wersjg wspierajacg wielozada-
niowos$¢ — Imagine, ktdrg na potrzeby polskiej edukacji nazwano Logomocja oraz Baltie, ktérego
twérca jest Bohumir Soukup. Autorzy podrecznikdw dla szkét podstawowych i gimnazjow réwniez
proponujg badz majgce dtuzsze tradycje w Polsce srodowisko zétwia — Logomocja, badz jeszcze
bardziej proste srodowisko graficzne , klockow” wraz z duszkiem — Baltie. Osrodki propagujace te

srodowiska w celu popularyzacji proponujg szereg konkurséw ogdlnopolskich.
Logomocja

MinilLogia - dla szk6t podstawowych http://minilogia.oeiizk.waw.pl

Pollogia - dla gimnazjalistéw http://logo.oeiizk.waw.pl

W ostatnim czasie na stronie Logomocji pojawity sie inne konkursy o zasiegu ogdlnopol-
skim jak: Konkurs na pokaz lub gre przygotowang w srodowisku Logomocji-lmagine, Ja i Internet -
moje bezpieczeristwo w sieci, Zaba w Logo, Tajemnice komputera, Przygody sieciakéw, Czyste

srodowisko wokdt mojej szkoty.

Baltie

http://www.sgpsys.com/pl/

i serwer konkursowy Baltie:
http://contests.sgpsys.com/(S(itllsb45nlvige55jtwsqira))/Default.aspx

Swoistego rodzaju niedogodnoscig powyzszych srodowisk ograniczajgcg powszechny do

nich dostep jest koszt zakupu licencji dla szkét, nauczycieli, uczniéw.

Biorac pod uwage te niedogodnosé proponujemy wprowadzenie do zajec srodowiska pro-
gramistycznego SCRATCH zaprojektowanego przez Mitchela Resnicka (miedzy innymi pomysto-
dawce serii zabawek Lego MindStorms i twdrce jezyka StarLogo). Srodowisko to jest wspierane
przez MIT (Massachusetts Institute of Technology), a jego istotng zaletg, poza owg rekomendacija
MIT, jest istnienie polskiej wersji jezykowej oraz nieodptatnosé licencji. Nie bez znaczenia jest tez
polskojezyczne wsparcie na internetowej stronie — ,Jak rozpoczg¢ poznawanie Scratch-a i strony

sieciowej Scratch-a?”: http://info.scratch.mit.edu/pl/Support

Co istotne, zajecia z programowania w szkofach podstawowych z wykorzystaniem prak-
tycznie wszystkich powyzszych srodowisk (ze szczegdlnym uwzglednieniem SCRATCH’a) mozna

prowadzi¢ wg ponizszego uktadu ogdlnie sformutowanych haset tematycznych:
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¢ ruch (zmiana potozenia , duszka”),

e animacje (tworzenia ruchomych obiektéw),
* rysowanie,

e diwieki,

e powtdrzenia polecen (petle),

e obiekty,

* zmienne i wyrazenia,

e wprowadzanie danych,

¢ instrukcje warunkowe.

Programy zaje¢ pozalekcyjnych z informatyki dla szkoty podstawowe] winny przede
wszystkim uwzglednia¢ specyfike tego etapu edukacyjnego. Realizowane w tej chwili w szkole
podstawowe] zajecia programowe (a w jeszcze wiekszym stopniu dotyczy to zajec realizowanych
w oparciu o zatozenia wynikte z wdrazanej systematycznie nowej podstawy programowej) zawie-
rajg gtdwnie zagadnienia zwigzane z podstawami oraz wybranymi obszarami zastosowan techno-
logii informacyjno-komunikacyjnych. Nawet dotychczasowa nazwa przedmiotu Informatyka (w
nowej podstawie programowe] sg to juz wyfacznie Zajecia komputerowe — za to realizowane w
klasach I-VI) byta w tym kontekscie dos¢ mylgca. W szczegdlnosci dopuszczone do uzytku szkolne-
go dla Il etapu edukacyjnego (tym bardziej dla etapu |, dla ktérego zajecia z komputerem pojawity
dopiero od roku szkolnego 2009/2010) programy zaje¢ informatycznych zasadniczo nie przewidy-
waly i nie przewidujg obecnosci tresci zwigzanych z algorytmami i programowaniem. Pojedyncze
odniesienia do tematyki algorytmdéw majg w szkole podstawowej charakter ciekawych ekspery-
mentéw pobudzajgcych, czy raczej wprowadzajgcych elementy myslenia algorytmicznego. Kon-
kursy o tematyce informatycznej organizowane dla uczniéw z Il etapu edukacyjnego tez general-
nie nie dotyczg zagadnien algorytmicznych, ale raczej wigzg sie z mozliwoscig (niekiedy bardziej
zaawansowanego) wykorzystania technologii informacyjno-komunikacyjnych w réznych dziedzi-

nach. Nieliczne wyjatki (np. konkursy MinilLogia, Balti) raczej potwierdzajg regute.

Czy zatem standardy zajec pozalekcyjnych z informatyki, adresowanych do ucznidw szkét
podstawowych szczegdlnie tg tematyka zainteresowanych winny uwzgledniaé raczej kontynuacje
(w sposdb jeszcze bardziej zaawansowany?) tematyki zaje¢ lekcyjnych, czy tez winny proponowac
w postaci listy zagadnien programowych nowe tresci w tym zwigzane z problematyka wprowadza-
jacg miodych ludzi w to co jest jednak istotg informatyki (a nie technologii informacyjno-
komunikacyjnej i jej zastosowan!) czyli w obszar algorytmow i programowania? Nie przekreslajac
roli zagadnien zwigzanych z zastosowaniami technologii informacyjno-komunikacyjnych proponu-
jemy gtownie tematyke zaje¢ odnoszacy sie do obszaru tematycznego zwigzanego ze wstepem do

algorytmoéw i elementami programowania, ale realizowang przy pomocy zupetnie innych (niz w
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gimnazjum czy szkole ponadgimnazjalnej), wymienionych we wprowadzeniu, bardzo oryginalnych
srodowisk. Wydaje sie, ze te sSrodowiska same w sobie mogg istotnie przyczyni¢ sie do sukcesu
dydaktycznego takich zaje¢, ktére to zajecia, co szczegdlnie i ponownie warto podkresli¢ adreso-
wane bedg do osdb takg tematyka zainteresowanych. Dzieki temu mozna bedzie wytonic¢ grupe

uczniéw o potencjalnie wiekszych mozliwosciach i predyspozycjach.

Zaleca sie, aby programy takie realizowane byty przede wszystkim dla uczniéw z Il etapu
edukacyjnego (klasy IV-VI), cho¢ nie wyklucza sie po starannej analizie réznych aspektéw dopusz-
czanie do zaje¢ w pojedynczych przypadkach np. ucznidéw klas trzecich (niekoniecznie do wszyst-
kich zaje¢, ale elastycznie stosownie do ich tematyki). Zaktada sie, ze z racji specyfiki podejscia
(realizacja zagadnien programowych przede wszystkim w oparciu o 1-2 wybrane Srodowiska) zaje-
cia tworzy¢ beda w pewnej czesci zamkniete bloki powigzanych ze sobg logicznie tresci (np. tema-
ty wprowadzajgce do danego $Srodowiska pracy), ktére jednak niekoniecznie muszg by¢ zrealizo-
wane do samego konca (zasada stopniowania trudnosci wymusi umieszczenie ew. tresci do pomi-
niecia w czesci koncowej tych blokéw). Przy opracowywaniu programéw nalezy zadba¢ o taka
realizacje tematow, aby zachowano owg logiczng kolejnos¢, swobodny dobér kolejnosci pozosta-
wia sie przy tematach rekapitulujgcych pewng grupe tresci (zadania problemowe zwigzane ze
stosowaniem poznanych technik programowania). Pamietac przy tym nalezy, aby z jednej strony
dobdr czasu na realizacje kolejnych tresci byt elastyczny, a z drugiej, aby w miare mozliwosci sto-
sowac indywidualizacje, takze w tempie pracy grupy uczniéw objetych zajeciami pozalekcyjnymi.
Miedzy innymi dlatego nie sugerujemy w tym opracowaniu zadnej liczby godzin przewidzianej na
realizacje proponowanych dalej zagadnien szczegétowych. Przyjmujemy, ze z racji licznych uwa-
runkowan psychologiczno-metodycznych w odrdznieniu od 1l i IV etapu edukacyjnego nie jest to
w przypadku szkoty podstawowej sprawa pierwszorzednej wagi, ale nalezy jg pozostawi¢ w duzym

stopniu inwencji i doswiadczeniu prowadzgcych zajecia nauczycieli.

Dodatkowo, zaktada sie, ze osoby/instytucje przygotowujgce programy zaje¢ dodatko-
wych opracujg réwniez odpowiednie elektroniczne materiaty dydaktyczne, do umieszczenia na

portalu edukacyjnym.

Zajecia powinny byc¢ zaprojektowane do przeprowadzenia w grupach wiecej niz 4-5 osobowych.

2. Cele ogolne zajec

Zasadniczym celem proponowanych zajeé jest dgzenie do stymulowania aktywnosci po-
znawczej i tworczej ucznidéw oraz stworzenie warunkéw do poznawania czesto nowych dla nich
obszaréow informatyki. Zajecia powinny tez zapewni¢ uczniom warunki do nabywania, a raczej

rozwijania umiejetnosci poszukiwania, porzadkowania i wykorzystywania informacji z réznych
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zrédet. Stosowny dobdr tresci, metod pracy (a takze proponowanych srodowisk programowania)
winien rozbudzac¢ zainteresowania, ale rowniez wtasciwie ukierunkowac ciekawos¢ uczniow i do-
celowo zacheca¢ (w kolejnych etapach edukacyjnych) do podejmowania jeszcze trudniejszych
wyzwan. Uczen winien uzyskiwaé satysfakcje poprzez swiadomos¢ rozwigzywania probleméw
trudnych (dobieranych wszakze stosownie do jego mozliwosci). Nauczyciel powinien umozliwié
uczniowi wykorzystanie jego predyspozycji do rozwijania kompetencji w zakresie samodzielnego
pogtebiania wiedzy informatycznej i samodzielnego podotania wyzwaniom. Moze to sie wigzac z
szansg weryfikacji postepdw w konkursach zewnetrznych, cho¢ z racji specyfiki tego etapu (takze
niewielkiej liczby stosownych konkurséw) to nie musi by¢ celem najistotniejszym. Wazniejsza jest
pielegnowanie zainteresowan uczniow i przygotowanie do ich Swiadomego rozwijania w przyszto-
sci.
Ponadto, do celéw ogdlnych zaliczyé mozna réwniez:

*  rozwigzywanie problemow i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,

e dobdr poznawanych technik rozwigzywania problemdéw do stawianych zadan,

e ksztatcenie myslenia twdrczego, oryginalnego i krytycznego,

e umiejetnos¢ formutowania twdrczych i dociekliwych pytan, takze ocen w tym dotyczacych

swoich rozwigzan i pomystéw.

3. Cele szczegotowe zajec

Wigzac sie bedga z kolejnymi tematami. Na pewno bedzie to jednak poznanie czesto no-
wych dla uczniéw Srodowisk pracy (oprogramowania) i wybranych konstrukcji programistycznych
(instrukcje warunkowe, petle, rekurencja itp.) oraz poznanie (w stosownym zakresie) filozofii pro-
gramowania (np. pojecie obiektu) z uwzglednieniem mozliwosci wykorzystania nabywanej wiedzy

i umiejetnosci w rozwigzywaniu praktycznych probleméw przypisanych kolejnym zagadnieniom.

4. Zasady nauczania

W toku pracy powinny by¢ uwzglednione potrzeby i oczekiwania uczniéw, a w wiekszym
na pewno niz przy kolejnych etapach edukacyjnych stopniu jego nastawienie emocjonalne, a takze
predyspozycje intelektualne, a nawet fizyczne. W szczegdlnosci praca podczas zajeé¢ pozalekcyj-

nych winna przebiegac¢ zgodnie ze znanymi z dydaktyki zasadami:
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przystepnosci - przekazywane wiadomosci muszg by¢ zrozumiate dla ucznia i dostosowane
do jego mozliwosci poznawczych

poglagdowosci - przekaz nauczyciela musi by¢ poparty przyktadami, ¢wiczeniami (metody
wyktadowe w odniesieniu do ucznidw szkét podstawowych winny przyjmowac raczej for-
me pogadanki realizowanej w nieduzym wymiarze czasowym w niezbednych momentach)
stopniowanie trudnosci - Swiadome przejscie od zadan prostych do coraz bardziej skom-
plikowanych (wyrazane takze w kolejnosci realizacji zagadniern wprowadzajgcych informa-
cje teoretyczne)

stwarzania wyzwan — poruszane tresci powinny wzbudza¢ zainteresowanie ucznia, by¢ dla
niego wyzwaniem, zachecac¢ do aktywnosci

zwigzku teorii z praktyka - ukazywanie wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce (na-
turalnie w praktyce pojmowanej z punktu widzenia ucznia szkoty podstawowej, gdzie cze-
sto chodzi o prostg rekapitulacje poznanego faktu teoretycznego w skonstruowanym éwi-

czeniu programistycznym).

Niezaleznie od tego, aby nie zniecheci¢ ucznidw nalezy stosowac bardzo czesto indywidu-

alizacje procesu nauczania (zwtaszcza w doborze tresci problemoéw i w zakresie tempa pracy).

5. Metody pracy

Specyfika przedmiotu oraz fakt, ze odbiorcg zajeé jest uczen bardziej zainteresowany re-

alizowang tematykg wymusza stosowanie przez nauczyciela metod nauczania, ktére bedg aktywi-

zowaty ucznidow. Wsrdd metod aktywizujacych, ktdre szczegdlnie sprawdzi¢ mogg sie w odniesie-

niu do uczniéw szkdl podstawowych wymienié nalezy nastepujace:

»burza mézgéw”

metoda uktadanki (puzzli)
metoda projektu

metoda inscenizacji

Dzieki metodom aktywizujgcym w wiekszym stopniu niz przy tradycyjnym podejsciu do

nauczania angazuje sie rozne zmysty ucznia, uczy kreatywnego myslenia, prowadzi do twdrczych

rozwigzan, ponadto uczniowie przyswajajg sobie umiejetnos¢ uczenia sie. W szczegdlnosci ,burza

mozgdw” daje szanse na analize réznych rozwigzan, spierania sie na racje, mozliwos¢ publicznego

argumentowania (co nie jest dla ucznia szkoty podstawowej szczegdlnie czesta sytuacje w proce-

sie nauczania), uczy pracy w zespole. Pracy w zespole uczy takze metoda projektu, takie sytuacje
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moze nie beda w odniesieniu do proponowanej tematyki zaje¢ szczegélnie czeste, ale s3 mozliwe
do zaaranzowania. Zwrécic tez warto uwage na ostatnig z wymienionych metod. Przez insceniza-
cje w odniesieniu do tych zajeé, rozumie sie przede wszystkim kreowanie ciekawych sytuacji prak-
tycznych, ktére uczen musi rozwigzaé (samodzielnie lub w zespole). Moze sie to przyczyni¢ do
rozwijania umiejetnosci samodzielnego myslenia, a takze do wiekszej atrakcyjnosci zaje¢ i na
pewno jest przeciwienstwem czesto ,nudnych” dla tak mtodych uczniow wywoddéw teoretycz-
nych. Jesli taka inscenizacja zawiera w sobie element rywalizacji to dziata dodatkowo motywujgco

na uczestnikow zajec.

6. Rola nauczyciela w procesie dydaktycznym

Nauczyciel w czasie swoich zajec z uczniami powinien:
e odpowiednio organizowac prace ucznia
e stymulowac rozwdj zainteresowan ucznidow
¢ stosowac odpowiednie dla swoich uczniéw metody pracy

e by¢ zrédtem eksperckiej wiedzy w zakresie tematyki realizowanej podczas zaje¢ w tym w

zakresie obstugi poznawanych srodowisk programowania

e przygotowywac wilasne zestawy ¢wiczen oraz inne materiaty do wykorzystania na zaje-

ciach
¢ wykazywac state zainteresowanie pracg ucznia i motywowac go w jego dziataniach
¢ czuwac nad kondycjg emocjonalno-intelektualng oraz fizyczng uczniow
¢ dostosowywac zadania do mozliwosci poznawczych uczniéw
¢ stosowac indywidualizacje zajec
e dazy¢ do osiaggniecia zatozonych celéw
e zachecac uczniéw do samooceny i samodoskonalenia,

e zachecac i rozwijac¢ aktywnos¢ ucznidow w tym poprzez stwarzanie im mozliwosci rywaliza-

cji i kontroli swojej wiedzy i umiejetnosci w réznych konkursach

7. Standard opisu programu zajec pozalekcyjnych w szkole podstawowej

Program zaje¢ pozalekcyjnych powinien zawieraé:
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e temat zajec
¢ imie i nazwisko autora
e adresata (uczen klas IV — VI lub opcjonalnie uczern mtodszy)

e wymagania wstepne — rozumiane jako temat z list zagadnien, ktdre powinny poprzedzac

dany temat
e tematy z list zagadnien, ktére bedg poruszane w ramach danych zajec
e czas trwania zajec
e cele szczegotowe
e sposOb organizacji zaje¢ obejmujacy:

1. opis problemu — tres¢ zadania, ktéra bedzie podana uczniom na poczatku zajeé.
Problemy, ktérych rozwigzanie powinno gwarantowa¢ wzbudzenie zaciekawienia,
zainteresowania ucznia, ilustruje pewne pojecia lub zastosowanie pewnych kon-
strukcji programistycznych, albo nawigzuje do zaje¢ poprzednich. Moze by¢ zwig-
zany z problemem rzeczywistym, albo tylko rekapitulowac wczesniejszy pokaz lub
wprowadzenie pojec.

2. teoretyczny opis problemu — tylko do wiadomosci nauczyciela i tylko jesli jest to
problem rozbudowany, typu zastosowania, a nie prosta ilustracja wprowadzonych
pojec lub przecwiczenie nowych umiejetnosci.

3. wskazowki wraz z opisem odnosnie uzycia metod przyjetych przy rozwigzaniu
problemu (przyktadowe metody nauczania zostaty wyszczegélnione powyzej).
Ostatecznego wyboru metody dokonuje nauczyciel, kierujgc sie charakterem oraz
mozliwosciami swoich uczniow.

4. przyktadowe scenariusze rozwigzan problemu — moze byc¢ ich kilka, tak, by mozna
byto zastosowac podejscie oparte na indywidualizacji procesu nauczania.

5. jezeli temat wymaga wyjasnienia uczniom pojec¢/zagadnier im nieznanych pro-
gram zaje¢ powinien przewidywaé takg ewentualnos¢ i zawiera¢ odpowiednie
wskazéwki dla nauczyciela. Formg pomocy dla nauczyciela oraz ucznia bedg row-
niez elektroniczne kursy/materiaty umieszczone na platformie e-learningowej.

6. zestaw kilku (3-5) zadan-¢wiczen do samodzielnego rozwigzania. Zadania te po-
winny uwzgledniaé rézny poziom ucznidéw. Ponadto zaleca sie przygotowanie za-
dan dotyczacych poruszanego na zajeciach zagadnienia jak i jego rozszerzenia —
tak, aby umozliwi¢ uczniowi mozliwosé samodzielnego rozwoju we wskazanym

na zajeciach kierunku.
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7. przyktadowe rozwigzania zamieszczonych zadan - tylko do wiadomosci nauczycie-
la.
przewidywane osiggniecia ucznia.
spis literatury, obejmujacy rowniez adresy stron w Internecie, ktdre mogg zostac

wykorzystane na zajeciach.

8. Lista zagadnien na zajecia pozalekcyjne

Tematy zaje¢ dodatkowych dla uczniéw zainteresowanych w zakresie Informatyki powin-
ny by¢ dobierane indywidualnie przez nauczyciela. Ponizsza lista zawiera baze przyktadowych
tematoéw, ktére, po opracowaniu programow zajeé pozalekcyjnych, bedg mogty byé wykorzystane

przez nauczycieli.

Jak juz wspomniano wczesniej, liczba godzin, ktdrg nauczyciel przeznaczy na zajecia, po-
winna by¢ indywidualnie dostosowana do mozliwosci ucznidw. Lista zagadnien zawiera w pierw-
szej grupie bloki tematyczne dla srodowiska SCRATCH (w tym na zasadzie kolejnej realizacyjnej
zwilaszcza blokéw tematycznych od 1 do 4), a w drugiej dla sSrodowiska LOGOMOCIJA. Naturalnie
LOGOMOCIA i SCRATCH s3 tylko srodowiskami, w ktérych uczen rozwigzuje problemy, a ich po-
znanie nie jest celem samym w sobie. W efekcie w obu $rodowiskach mozna rozwigzywac (z do-
ktadnosciag do réznic zwigzanych z ich specyfikg) podobne problemy. Daje to mozliwosé wykorzy-
stania podczas zajec¢ obu sSrodowisk (np. uzupetniajgco), elastycznego operowania listg zagadnien,
a nawet dokonywania pewnych analiz poréwnawczych zwigzanych z rozwigzywanymi problema-
mi. Przygotowujac liste zagadnien starano sie przynajmniej do pewnego stopnia wyeksponowad te
mozliwosci i ksztattowad liste zagadnien dla obu $rodowisk z jak najwiekszym podobiedstwem
(czasami brzmig one wrecz identycznie). Tam gdzie tak sie stato zbiezne bedg tez cele dla kolej-
nych blokow tematycznych. Réznice miedzy sSrodowiskami podkreslajg przede wszystkim niektére
szczegbdtowe problemy mozliwe do zrealizowania tylko w jednym z nich (albo mozliwe w sposdb

wygodniejszy w jednym z nich).

8. 1. Zagadnienia realizowane w srodowisku scratch

Wprowadzenie do srodowiska scratch
Programy zajec¢ powinny obejmowac:
e zapoznanie z interfejsem uzytkownika, podstawowe narzedzia i panele,

e sterowanie ,duszkiem”, jego parametrami i innymi parametrami srodowiska,
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e proste kompozycje graficzne w trybie bezposrednim,
e zasady tworzenia i uruchamiania elementarnych skryptow.
Cele szczegotowe:

e uczen potrafi realizowac¢ proste ¢wiczenia zwigzane z operowaniem ,duszkami” i ich pa-

rametrami,
e uczen tworzy kompozycje graficzne w trybie bezposrednim,

e uczen potrafi realizowac skrypty zwigzane z tworzeniem prostych motywow i kompozycji.

Konstrukcje graficzne i animacyjne

Programy zajec¢ powinny obejmowac:
e tworzenie rozbudowanych kompozycji graficznych,
e realizacje skryptow , wspdtpracujacych” ze sobg w rozwigzaniu wiekszego problemu,
¢ wykorzystanie animacji w rozwigzywanych problemach,

e podstawowe operacje zwigzane z dzwiekiem, wykorzystanie efektow dzwiekdéw i ogélniej

multimedialnych w tworzonych kompozycjach.
Cele szczegoétowe:
e uczen wykorzystuje dostepne narzedzia do tworzenia zaawansowanych kompozycji,
e graficznych oraz wykorzystujgcych efekty multimedialne,
e uczen wptywa na charakter swoich kompozycji poprzez umiejetne wykorzystanie,
¢ dostepnych parametréw i ustawien,

e uczen realizuje zadania wymagajgce uzycia kilku skryptéw i ich wspétdziatania.

Sterowanie zdarzeniami. Zmienne. Instrukcje warunkowe i iteracyjne
Programy zajec¢ powinny obejmowac:

e zapoznanie z mozliwoscig sterowania zdarzeniami z uzyciem zmiennych, instrukcji warun-

kowych i iteracyjnych,

e rdine warianty instrukcji warunkowych i iteracyjnych, sterowanie zdarzeniami za pomocg

»hastuchiwania” klawiatury i myszy, a takze czujnikéw swiatta, dzwieku itp.
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e operowanie wyrazeniami, wyrazenia w warunkach logicznych,
e rozwigzywanie réznych problemoéw z wykorzystaniem konstrukcji programistycznych.
Cele szczegotowe:

e uczen potrafi budowac bardziej zaawansowane konstrukcje programistyczne i sterowad

zdarzeniami,
e uczen rozumie znaczenie poszczegdlnych typdw instrukcji i stosuje je zaleznie od potrzeb,
e uczen wykorzystuje zmienne i wyrazenia do realizacji swoich pomystéw,

e uczen wykorzystuje techniki programowania wstepujacego i zstepujgcego.

Woprowadzenie do programowania obiektowego
Programy zaje¢ powinny obejmowad:
¢ definiowanie obiektow w Scratch,
* rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem obiektéw réznego typu.
Cele szczegotowe:
e uczen rozumie pojecie obiektu i jego znaczenie w rozwigzywanych problemach,

e uczen stosuje elementy programowania obiektowego w tworzonych problemach.

Zaawansowane mozliwosci Scratch
Programy zaje¢ powinny obejmowad:
e zapoznanie z mozliwoscig tworzenia grafiki 3D,

e realizacja ztozonych kompozycji multimedialnych z zaawansowanymi mozliwosciami ste-

rowania, w tym z wykorzystaniem tzw. silnika,
e operowanie kompresjg dZzwieku i grafiki,
e publikowanie swoich projektéw w sieci internetowe;.
Cele szczegotowe:
e uczen realizuje zaawansowane projekty multimedialne,

e uczen umie nadac realizowanym projektom mozliwie optymalny charakter,
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e uczen realizuje projekty o charakterze zespotowym.

Rozwigzywanie prostych problemoéw algorytmicznych w $rodowisku Scratch
Programy zaje¢ powinny obejmowad:
e zapoznanie z mozliwoscig realizacji elementarnych algorytméw w Srodowisku SCRATCH,
e rozwigzywanie przyktadowych problemdw takich jak:
o proste algorytmy obliczeniowe i zwigzane z geometrig,
o problemy rekurencyjne,
o fraktale.
Cele szczegotowe:
e uczen potrafi zrealizowac przyktadowe algorytmy klasyczne w srodowisku SCRATCH,

e uczen rozumie znaczenie podstawowych konstrukcji algorytmicznych i uzyskuje wiedze

oraz umiejetnosci do rozwigzywania trudniejszych problemoéw w przysztosci.

8.2. Zagadnienia realizowane w srodowisku logomocja

Woprowadzenie do srodowiska Logomocja
Programy zaje¢ powinny obejmowad:
e zapoznanie z interfejsem uzytkownika, przybornik,
e sterowanie z6twiem, jego parametrami i innymi parametrami srodowiska,
e proste kompozycje graficzne w trybie bezposrednim,
e zasady tworzenia i uruchamiania procedur.
Cele szczegotowe:

e uczen potrafi realizowaé proste ¢wiczenia zwigzane z operowaniem zétwiem i jego para-

metrami,
e uczen tworzy kompozycje graficzne w trybie bezposrednim,

e uczen tworzy i uruchamia procedury realizujgce proste kompozycje graficzne.

Innowacyjny projekt systemowy Pomorskie — dobry kurs na edukacje. Wspieranie uczniow o szczegdinych predyspozycjach w zakresie matematyki, fizyki i informatyki
jest wspdtfinansowany ze srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego i budzetu paristwa w ramach Priorytetu IX Programu Operacyjnego Kapitat Ludzki 2007 - 2013.

DEPARTAMENT EDUKACJI | SPORTU
Urzgd Marszatkowski Wojewddztwa Pomorskiego, ul. Okopowa 21/27, 80-810 Gdarisk
tel.: 58 32 68 850, faks: 58 32 68 854, e-mail: des@pomorskie.eu, www.pomorskie.eu, www.urzad



URZAD MARSZAEKOWSKI UNIA EUROPEJSKA *
KAPITAt LU DZ KI ‘ | WOJEWODZTWA P()\\()ESK\[()() EUROPEJSKI M *

Y x
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI ok QY FUNDUSZ SPOLECZNY *ax

Konstrukcje graficzne i animacyjne oraz wykorzystujace diwiek

Programy zaje¢ powinny obejmowad:
¢ tworzenie rozbudowanych kompozycji graficznych z wykorzystaniem procedur,
e sktadanie procedur,
¢ wykorzystanie animacji w rozwigzywanych problemach,
e podstawowe operacje zwigzane z dZzwiekiem,
¢ wykorzystanie efektéw dzwiekdw.
Cele szczegotowe:

e uczen wykorzystuje dostepne narzedzia do tworzenia zaawansowanych kompozycji gra-
ficznych oraz wykorzystujgcych efekty dzwiekowe,

e uczen wptywa na charakter swoich kompozycji poprzez umiejetne wykorzystanie,
e dostepnych parametréw i ustawien,

e uczen realizuje zadania wymagajgce uzycia kilku procedur i ich wspétdziatania.

Instrukcje warunkowe i iteracyjne

Programy zaje¢ powinny obejmowad:

e zapoznanie z mozliwoscig tworzenia kompozycji przy pomocy instrukcji warunkowych i
iteracyjnych,

e operowanie wyrazeniami, wyrazenia w warunkach logicznych,

* rozwigzywanie rdoznych probleméw z wykorzystaniem prostych konstrukcji programi-
stycznych.

Cele szczegoétowe:

e uczen potrafi budowac bardziej zaawansowane konstrukcje programistyczne i sterowacd
zdarzeniami,

e uczen rozumie znaczenie poszczegdlnych typdw instrukcji i stosuje je zaleznie od potrzeb.

Programowanie strukturalne i obiektowe w LOGOMOCII

Programy zajec¢ powinny obejmowac:

e procedury z parametrami, przekazywanie parametréw,
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e wprowadzenie do programowania wstepujgcego i zstepujgcego,
e  rozwigzywanie problemoéw z wykorzystaniem klas procedur,
¢ wykorzystanie obiektow,
*  rozwigzywanie problemow z wykorzystaniem obiektéw réznego typu.
Cele szczegotowe:
e uczen rozumie pojecie obiektu i jego znaczenie w rozwigzywanych problemach,
e uczen potrafi analitycznie (syntetycznie) rozwazac stawiane problemy i wskazywaé plan ,
* rozwigzania problemu,

e uczen stosuje elementy programowania obiektowego w tworzonych problemach.

Zaawansowane mozliwosci i zaawansowane problemy w LOGOMOCII

Programy zajec¢ powinny obejmowac:
e zapoznanie z mozliwoscig rozwigzywania problemoéw rekurencyjnych,
e realizacja ztozonych kompozycji graficznych (fraktale),
e praca w trybie tekstowym,
e struktury danych i ich wykorzystanie w rozwigzywaniu problemoéw.
Cele szczegoétowe:
e uczen stosuje rekurencje przy rozwigzywaniu probleméw graficznych i tekstowych,

e uczen potrafi tworzy¢ znane (ptatek Kocha, dywany Sierpifskiego itd.) konstrukcje fraktal-

ne oraz rozwigzywaé problemy wymagajgce zaprojektowaniu innych konstrukcji tego ty-

pu,

e uczen stosuje wybrane struktury danych (listy, stowa) w rozwigzywanych problemach.

Rozwigzywanie prostych probleméw algorytmicznych w srodowisku LOGOMOCIA

Programy zaje¢ powinny obejmowad:

e zapoznanie z mozliwoscig realizacji algorytmow klasycznych w srodowisku LOGOMOCIJA,

w tym wymagajgcych struktur danych,
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* rozwigzywanie problemdw z konkurséw zwigzanych z algorytmami i programowaniem w
LOGOMOCII.

Cele szczegotowe:

e uczen potrafi zrealizowac przyktadowe algorytmy klasyczne w srodowisku LOGOMOCII,

e uczen rozumie znaczenie podstawowych konstrukcji algorytmicznych i uzyskuje wiedze

oraz umiejetnosci do rozwigzywania trudniejszych problemoéw w przysztosci.
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