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PROCES SZKOLNEJ EDUKACII?




Transitional Teacher-Centered Classroom
Collaborative classroom learning
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UCZEN W CENTRUM PROCESU EDUKACII

Student-Centered Classroom
Learning anytime, anywhere, any way
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ZADANIA NAUCZYCIELI
DOROStLYCH

STYMULOWANIE AKTYWNOSCI
KSZTAtTOWANIE KOMPETENCII
KSZTAtTOWANIE POCZUCIA KOMPETENCII
WSPIERANIE POCZUCIA WLASNEJ WARTOSCI

(A. Brzezinska)



STYMULOWANIE AKTYWNOSCI

Aktywny nauczyciel czy aktywni uczniowie?




STYMULOWANIE AKTYWNOSCI
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KSZTALtTOWANIE KOMPETENCIJI

e ,Strefa minionego rozwoju”

e Strefa aktualnego rozwoju

e Strefa najblizszego rozwoju (Wygotski)









Wspieranie poczucia wtasnej wartosci
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KONSTRUOWANIE WIEDZY
| UMIEJETNOSCI
W SZKOLE

Mozg uczy sie dzieki
e zabawie

e doswiadczaniu, przezywaniu

e wspotdziataniu z innymi podczas rozwigzywania problemow

e pokonywaniu trudnosci i satysfakcji z osiggnietego sukcesu

e tworzeniu potgczen i skojarzen, budowaniu struktur



Czynniki zaktécajace efektywnosc
pracy mozgu

mozg jest stabo przystosowany do formalnych instrukgc;ji

mozg nie pracuje efektywnie, kiedy sterowany jest
jedynie poleceniami

mozg zle funkcjonuje pod wptywem duzego stresu
mozg zle funkcjonuje w samotnosci

nuda i brak wyzwan poznawczych ,,zabija” mozg



POZWOLMY DZIECIOM

Myslec (rozwiazywac problemy)
Dziata¢

Mowic i pytac

Popeiniaé btedy

Budowac wtasne strategie
Wspotpracowac

Cieszyc sie z osiggniec i dzieli¢ sie nimi z
innymi




KLASY tACZONE

DWUFAZOWOSC ?



TUTORING ROWIESNICZY
| KOLEZENSK]

* J. Piaget, L. Wygotski — interakcje z rowiesnikami
korzystne dla rozwoju poznawczego (réznice w
rozumieniu wktadu partnera)

Piaget: wartosc dyskusji miedzy dzieCmi

- konflikt poznawczy (istnieje inny punkt
widzenia)

- interakcje konieczne do konstruowania i
weryfikowania pojec (zaburzenie rownowagi)

- kwestionowanie dotychczasowego sposobu
myslenia



TUTORING ROWIESNICZY

| KOLEZENSK]
Piaget

- dzieci uczg sie ocenia¢ swoje myslenie
porownujac z rowiesnikami

- dyskusja: partnerzy rowni sobie tylko wiedzacy
inaczej

- interakcja z dorostym niekorzystna, dzieci ucza
sie wbrew autorytetowi dorostych



TUTORING ROWIESNICZY
| KOLEZENSKI (L. Wygotski)

* |nterakcja spoteczna z rowiesnikami (wymiana
mysli) korzystna dla rozwoju poznawczego

e |dealni partnerzy nie s3 rowni

e Znaczenie roli jaka dziecko podejmuje w
interakcji z rowiesnikami: tutor wiecej wie,
naucza, konsultant



TUTORING ROWIESNICZY
| KOLEZENSK]

* R.H.Schaffer, D.Wood- epizody wspodlnego
zaangazowania; tutoring-wrazliwe nauczanie
(wsparcie i wyzwanie).



PRACA W GRUPACH A TUTORING
ROWIESNICZY i KOLEZENSK]

e Miedzy dziecmi musi dojs¢ do konfrontacji
punktow widzenia+ rozumowanie prowadzace
do rozwigzania konfliktu poznawczego

W prace w grupie zaangazowane dzieci, ktore
wiedzg nieco wiecej, roznica kompetencji,
ttumaczenie zagadnien znanych sobie innym
uczniom.



PRACA W PARACH A TUTORING

TUTOR (klasa IV) UCZEN (klasa )

Tutor (wysokie wyniki) e Uczen (przecietne wyniki)

e Uczen ( niskie wyniki)
Tutor (przecietne wyniki)

e Uczen (wysokie wyniki)
Tutor (niskie wyniki)



KLASY tACZONE - INDYWIDUALIZACIA

e Jesli wszystkie grupy wykonujg takie samo
zadanie lub pracujg nad roznymi zadaniami,
ale przydzielonymi w sposob losowy, to nie
mamy do czynienia z indywidualizacjg. Bytoby
inaczej, gdyby rozne zadania zostaty

przypisane grupom celowo, z myslg o cechach
cztonkow kazdej grupy.



INDYWIDUALIZACIA

Indywidualizacja to stosunek tgczgcy dwie strony:
ucznia i system ksztatcenia.

Indywidualizacja dotyczy oddziatywan a nie
uczniow

Celem indywidualizacji wzrost osiggnie¢ uczniow



Konkretyzacja pojecia indywidualizacji («.
Konarzewski 2011)

e SZPITAL — przydzielanie odpowiedniej diety:
aktywny system, bierny uczen

e MUZEUM - udostepnianie oferty roznych
oddziatywan do wyboru: uczen aktywny,
bierny system

e AGORA- wspolne wynegocjowanie dziatan:

Aalkktwvwnv riczen aktvwnvyv evctem



SZPITAL

e Podziat uczniow na homogeniczne grupy
wedtug okreslonego kryterium

e Przydzielenie odpowiednich aktywnosci i
oddziatywan

e Staty podziat na grupy lub zmienny



MUZEUM

Indywidualizacja tempa uczenia sie
Pakiet dydaktyczny (np. Akademia Khana)
Indywidualizacja trudnosci zadan

uczenie sie w szkole polega gtéwnie na podejmowaniu
zadan i konnczeniu ich na wymaganym poziomie; przez
zadanie rozumie sie tu ztozenie materiatu i polecenia, np.
,2wystuchac i zapamietac”, , przeczytac i wyobrazi¢ sobie”,
»Znalezé wzor i rozwigzac rownanie”, , przyjrzec sie i
narysowac”

kazdy czgstkowy cel ksztatcenia mozna przetozy¢ na
sekwencje zadan uporzadkowanych wedtug trudnosci



AGORA

 Porozumienie nauczyciela z uczniami:

Czego potrzebuje uczen? Jak zaspokoic te
potrzebe?

Tutoring szkolny

Edukacja spersonalizowana (tworzenie
wspolnoty uczenia sie) — szkota rozmowy

Rozmowa — wspodlne podejmowanie decyzji.



KLASY tACZONE — zto konieczne czy
$zZansa

Wysoka kultura organizacyjna szkoty dajaca wszystkim
uczestnikom spotecznosci poczucie bezpieczenstwa i
szanujaca ich autonomie

Metoda projektow
Praca w zespotach o réznych kryteriach doboru

Praca roznorodna - indywidualna, w réznych parach,
w zespotach o réznej wielkosci

Tutoring rowiesniczy
Bogata oferta roznych rol w procesie edukacji
Zadania ,,domowe’” wymagajace pracy zespotowej



Pakiet edukacyjny Gramy w piktogramy

Pomaga skutecznie
i ciekawie uczy¢ matematyki!



W pakiecie edukacyjnym Gramy w piktogramy

nauczyciel otrzymuje:
Przewodnik do pakietu

prezentujgcy opartg na najnowszych osiggnieciach nauk pedagogicznych
i neurodydaktyki filozofie edukacyjng pakietu, opis jego zawartosci oraz
praktyczne wskazowki, jak skutecznie wykorzystywac pakiet w pracy z uczniami.



W pakiecie edukacyjnym Gramy w piktogramy

nauczyciel otrzymuije:
Scenariusze zajec
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proponowany przebieg sytuacji dydaktycznej z komentarzami.



W pakiecie edukacyjnym Gramy w piktogramy

nauczyciel otrzymuije:
zestaw pomocy

-

stuzacy realizowaniu sytuacji dydaktycznych,
w ktorych aktywnymi uczestnikami sg uczniowie.



W zestawie pomocy

nauczyciel otrzymuije:
piktogramy demonstracyjne

z kompletem magnesow umozliwiajgcych umieszczanie ich na tablicy;



W zestawie pomocy

nauczyciel otrzymuije:
szablon kalendarza -

stuzacy do zaprojektowania przez uczniow
i prowadzenia kalendarza klasowego;



W zestawie pomocy

nauczyciel otrzymuije:
naklejki z piktogramami, czyste naklejki i kartoniki

do wykorzystania przez uczniow, np. podczas rozwigzywania zadan,
a takze do samodzielnego wykonywania piktogramoéw;



W zestawie pomocy

nauczyciel otrzymuije:
modele wagi

@
A"

pomagajgce uczniom dostrzegac zaleznosci
istotne podczas rozwigzywania zadan;



W pakiecie edukacyjnym Gramy w piktogramy

uczniowie otrzymuja:

zestawy pomocy
(jeden przeznaczony dla czteroosobowej grupy ucznidéw)

umozliwiajgce aktywne uczestnictwo wszystkich uczniow w budowaniu
swojej wiedzy i umiejetnosci matematycznych oraz spotecznych.



W zestawie pomocy

uczniowie otrzymuja:
piktogramy

do manipulowania np. podczas rozwigzywania zadan;



W zestawie pomocy

uczniowie otrzymuja:
stemple z piktogramami

do wykorzystywania podczas rozwigzywania i uktadania zadan
oraz projektowania wtasnych piktogramoéw;
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W zestawie pomocy

uczniowie otrzymuja:
plansze gier, pionki i kostki
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pomagajace rozwija¢ we wspotpracy i rywalizacji
umiejetnosci matematyczne i spoteczne;



W zestawie pomocy

uczniowie otrzymuja:
zetony i woreczki strunowe

wspierajgce zrozumienie struktury systemu dziesietnego;



W zestawie pomocy

uczniowie otrzymuja:
tabliczki suchoscieralne
i mazaki

stuzace do notowania rozwigzan zadan, prezentowania ich klasie, uktadania
zadan i projektowania piktogramow.



Pakiet edukacyjny Gramy w piktogramy

dostepny jest takze w wersji elektronicznej
na stronie www.piktografia.pl

e
L ROk
|\ FIKOGRATA

klasy I-1IT

e-pakiet

pakiet edukacyjny Gramy w piktogramy
wersja elektroniczna z kursem e-learn

owym

Pakiet Gramy w piktogramy to zestaw pomocy, ktorego celem jest rozwijanie
umiejetnosci matematycznych uczniéw szkoly podstawowej | gimnazjum. Giéwny
K nacisk polozony jest na umiejgtnosc prowadzenia rozumowania, argumentowania,
e opracowania | wyjasnienia strategi rozwiazania zadania lub  problemu,
o viykorzystania | tworzenia informacji oraz dobierania modelu matematycznego do
! 4 tredci zadania. Uzyte w pakiecie piktogramy stanowiy element posredni migdzy
obiektami rzeczywistymi a zapisem symbolicznym, ktéry w matematyce odgrywa
wazna role i czesto stanowi trudnos¢ w uczeniu sie tego przedmiotu.

Pakiet zostal opracowany dla trzech pozioméw edukacyjnych:
klasy I-I1T szkoty podstawowej

klasy TV- VI szkoly podstawoweij

gimnazjum

Gry planszowe W skiad pakietu dla kazdego poziomu wchodza:

zestawy pomocy dla uczniow i dla nauczycieli umoziwizjace stwarzanie
sytuac) edukacyjnych  sprzyjajacych konstruowaniu wiedzy przez uczniow
poprzez inspirowanie ich aktywnoscl oraz uczenie sie we wspélpracy,

przewodniki dla nauczyciell wyjasniajace w Swietle najnowszych badart
psychologiczne mechanizmy uczenia sie, na ktorych oparta jest filozofia pakietu,
przedstawiajace sposoby wykorzystania pakietu Gramy w piktogramy,
szczeadlowo opisulace 1eqo czeda skladowe oraz efekty 1eao Stosowania

wraz z kursem e-learningowym przygotowujgcym do pracy z pakietem.


http://www.piktografia.pl/

METODA PROJEKTOW

e J.H. Helm, L.G. Katz, Mali badacze — metoda
projektu w edukacji elementarne;.

e PROJEKT —,, to pogtfebione badanie tematu o
duzej wartosci poznawczej. Projekt realizuje
zazwyczaj niewielka grupa dzieci wyodrebniona
Z klasy, czasami cafa klasa, a czasem pojedyncze
dziecko. Zasadniczqg cechq projektu jest jego
charakter badawczy, przy czym dziatania
badawcze sq ukierunkowane celowo tak, by
znalez¢ odpowiedzi na pytania dotyczgce
tematu, postawione przez dzieci lub nauczyciela
lub poiawiajgce sie podczas wspolnej pracy



METODA PROJEKTOW

GRUPA UCZNIOW INICJUJE, PLANUJE | WYKONUJE PEWNE
PRZEDSIEWZIECIA A POTEM JE OCENIA

NAUCZYCIEL WSPOMAGA, WYZWALA INICJIATYWE
DZIECKA.

PUNKTEM WYIJSCIA — SYTUACJA PROBLEMOWA CIESZACA
SIE ZAINTERESOWANIEM DZIECI

WIAZANIE DZIAtALNOSCI PRAKTYCZNEJ Z PRACA
UMYSLOWA —

UCZENIE SIE CZYNNE, AKTYWNE POPRZEZ BADANIE



METODA PROJEKTOW WPLYWA NA
ROZWOJ:

Rozumienia przezywanych doswiadczen

Myslenia teoretycznego, stawiania hipotez,
analizowania i syntezowania

Dociekliwosci, doktadnosci dziatania
Podejscia badawczego

Rozumienia konsekwencji dziatan
(odpowiedzialnosc za dziatanie)

Wytrwatosci
Dostrzegania zwigzkow przyczynowo-

clenitleavannvieh



ZAJECIA ZAPLANOWANE A PROJEKT
BADAWCZY

ZAJECIA

Okreslony czas trwania

Tematy z programu nauczania
N. planuje zajecia
N. okresla cele zgodnie z programem

Wiedza zdobywana na
zaplanowanych zajeciach

PROJEKT

Zalezy od tempa realizacji projektu
(tydzien, miesigc)

Ustalane w drodze negocjacji

N. okresla na podstawie obserwacji
zainteresowan dzieci

N. przygotowuje siatke tematyczng —
co dzieci wiedza (aktywnos¢
badawcza dzieci)

Wiedza zdobywana poprzez szukanie
odpowiedzi



ZAJECIA ZAPLANOWANE A PROJEKT
BADAWCZY

Materiaty dostarcza N
Zajecia terenowe — dodatek

Zajecia zaplanowane przez
nauczyciela w celu nauczenia
konkretnych tresci

Czynnosci przedstawiajace
zwigzane z konkretnymi
dziataniami - rysunek, prace
plastyczne, szkice

ZAJECIA

Rézne zrodta materiatow

Zajecia terenowy - staty element
projektu

Zajecia skoncentrowane na
aktywnosci badawczej, N. pomaga w
uporzadkowaniu tresci podczas
dyskusiji

Czynnosci przedstawiajgce —
rysowanie, pisanie, konstruowanie-
bodziec do przyswajania coraz
bardziej ztozonych poje¢; czynnosci
sg powtarzane.

PROJEKT
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